) Kamoja

Kamojan

Om man, likt Lisa Ekstrom, ser livet som ett dataspel finns det
saker som tar liv och saker som ger liv. Lisa Ekstrém ser en
livsindikator i dgonvrdn, precis som i hérnet i ett dataspel, ddr hon
genom sitt satt att hantera 6gonblick och situationer kan samla
eller férlora liv. Det viktigaste i varlden av dataspel och i livet ar
att inte f& "game over”. MAnga negativa saker i livet kan man
inte paverka, darfér ér det desto viktigare att pd ett positivt satt
pdverka de saker man kan géra ndgot &t. Ratt instélining och att
vAga ar viktigt och ndgot du sjalv kan bestémma.

Lisas fargglada strutspenna Kamojan tjianar syftet att samla liv.
Vid férsta dgonkastet ser pennan ut att vara en barnleksak, inte
n&got fér en vuxen. Det dr just ddr kittingen och méjligheten att
samla liv gémmer sig - genom att géra det oférutsdgbara. Aft
sitta i ett ledningsgruppsmdte och plocka fram Kamojan istéllet
for den vanliga kulspetspennan ger livl Fredagsmys pd en tisdag
ger livl Pennan ska anvandas utanfér sin naturliga miljé, komfort
zon, fér att ge energi, skapa snackisar, samla liv och till och med
extra livl Den hjdlper dig i din strévan aftt inte f& "game over”.
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